
Edad: 38 años

Descripción: Un hombre de aspecto corriente, de complexión
media. Su semblante es gris y adusto, y aunque se mantiene
en forma las entradas empiezan a delatar su edad. 

Historial: Naciste en un barrio humilde de Nueva York,
siendo el menor de 4 hermanos, y aunque tu gran sueño
era estudiar, sabías que siendo el 4º hijo de una familia
pobre una buena beca era la única posibilidad para acceder
a la universidad, así que te aplicaste a fondo con los libros
y lograste sacar las mejores notas de tu promoción. Luego
llegó tu ingreso en el FBI, una carrera brillante y un tras-
lado a la UAC (Unidad de Análisis de la Conducta) con un
trabajo que te llenaba y satisfacía plenamente.

Entonces llegó aquella fatídica misión. Llevabais meses tras
la pista de Arthur D. Lewis, “el asesino de la Polaroid”, lla-
mado así por dejar una foto de la víctima en el lugar del cri-
men. Llevabais meses tras su pista, y cuando por fin le teníais
e ibais a detenerle os tendió una trampa. Una bomba que es-
talló en cuanto pisasteis el umbral de su refugio. El resultado
fue desastroso. Larry Finnegan, 33 años, a punto de casarse
y Laura Powers, 26, fulminados de inmediato. Héctor Sánchez,
32 años, perdió un 85% de su visión de forma permanente y
Morris Sanders sufrió lesiones en su columna que le conde-
naron a una silla de ruedas para el resto de su vida, con tan
solo 28 años.

Tú no sufriste ningún daño físico, y te llovieron las condeco-
raciones por arrestar a Lewis, pero no hay medalla que com-
pense tener que haber sido quien diera a la novia de Larry,
embarazada de un mes, la noticia. La chica se suicidó unas se-
manas más tarde. Dos víctimas más de Polaroid que nunca
aparecieron en las estadísticas.

Tu cuerpo no sufrió heridas, pero tu alma quedó rota. Su-
friste una crisis de estrés postraumático y te mantuviste
alejado del servicio activo durante casi tres años. Pero
ahora hay algo que te ha hecho volver. Las noticias de un
imitador de Ar thur Lewis sembrando el pánico en un pe-
queño pueblecito de California te han devuelto las fuerzas
para trabajar.

Personalidad: El asunto de la Polaroid te dejó muy tocado.
Antes eras bastante alegre y nunca perdías la sonrisa,
pero perder a tus compañeros de una forma tan cruel te
dejó sumido en una depresión de la que te costó bastante
salir, aunque procuras siempre ser
amable con los que te ro-
dean, ya que ellos no tie-
nen ninguna culpa de lo
sucedido.

Los otros: Eres el más vete-
rano del grupo, y te sientes
obligado en parte a proteger
a tus compañeros, probable-
mente por un miedo subcons-
ciente a que se repita lo de
la otra vez.

Posesiones: placa, pistola de
9 mm, ropa para varios días,
documentación del caso,  te-
léfono móvil, kit de recogida
de pruebas, 300 $ en efec-
tivo, tarjetas de crédito.

John Dwight

CARACTERÍSTICAS: Fuerza 11 (0), Destreza 13 (+1), Constitución 12 (+1), Inteligencia
17 (+3), Sabiduría 14 (+2), Carisma 15 (+2)

HABILIDADES: Atletismo 1 (+1), Atención 4 (+6), Averiguar intenciones 8 (+10), Buscar
2 (+4), Conducir (Coche) 2 (+3), Diplomacia 4 (+6) , Intimidar 4 (+6), Investigar 
6 (+9), Medicina 1 (+3), Oficio (Agente federal) 3 (+5), Reunir Información 4 
(+6), Saber (Psicología) 8 (+11), Trato con animales 1 (+4)

DOTES: Beneficio (Agente de la Ley), Competencia con armas ligeras, Competencia
con armas largas, Competencia en lucha sin armas, Empatía 

BONIFICACIONES: Ataque +2 (+3), Fortaleza +3 (+4), Reflejos +3 (+4), 
Voluntad +3 (+5)

COMBATE: Iniciativa +4, Defensa 14, Sin armas +3 (1d3–1), Pistola +3 (2d6)

PUNTOS DE ACCIÓN: 3
SALUD: Herido Malherido (4) Incapacitado (9) Moribundo (14) Muerto
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